PERADNIK

GEOINFORMATYCZNY Kryzysowej

Google Earth

Co to jest Google Earth?

Google Earth jest to program umozliwiajgcy wyswietlanie na tréjwymiarowym modelu kuli ziemskiej
zdjec lotniczych/satelitarnych, zdjec¢ zrobionych z poziomu powierzchni ziemi oraz réznych informacji
geograficznych i turystycznych. Program jest dostepny w 2 wersjach: Google Earth i Google Earth Pro.
Od 2015 roku Google Earth Pro jest dostepne dla wszystkich uzytkownikéw za darmo.

Co to jest KML?

KML (Keyhole Markup Language) jest to jezyk oparty na XML pozwalajgcy na wizualizacje danych
geograficznych w serwisach mapowych i wirtualnych globusach. Istniejg dwa formaty danych:
oryginalny KML oraz KML poddany kompresji tzw. KMZ.

Skad mozna pobra¢ Google Earth?

Program nalezy pobrac ze strony http://www.google.pl/intl/pl/earth/

Google Earth

Strona gtéwna  Odkrywanie Swiata Samouczki Spotecznos¢  Pomoc

Informacje geograficzne o catym swiecie w zasiegu reki

Zwiedzaj wirtualnie wszystkie zakatki $wiata. Poznawaj budynki 3D, zdjecia i teren. Znajduj miasta, miejsca i lokalne firmy.

Mars w Google Earth
Ogladaj obrazy udostepnione przez NASA zaledwie kilka godzin wczes$niej w warstwie Live
from Mars. Zobacz modele 3D tazikéw marsjariskich i Sledz ich Sciezki, by ogladac
panoramy 360 stopni w wysokiej rozdzielczosci

Poznawaj Swiat, gdziekolwiek jestes Rozpocznij wirtualng przygode PrzejdZ na wersje Google Earth Pro
Czy jestes przy komputerze czy w podrézy, ogladaj Wybierz sig na dalekg wycieczke, pospaceruj po Skorzystaj z zaawansowanych narzedzi
$wiat tak, jak lubisz —w 3D lesie 3D i przenie$ sie do przesztosci pomiarowych, dodatkowych opcji importowania

druki ysoki dzielczosci itd
Wigcej informacji Odwiedz galerie ruku w wysokiej rozdzielczosci i

Wiecej informacji

Ryc. 1. Strona gtéwna serwisu Google Earth.
Uruchomienie Google Earth

Okno programu skfada sie z gtéwnego okna mapy, ktéry stanowi tréjwymiarowy model kuli ziemskiej
(ryc. 2). Po uruchomieniu Google Earth program automatycznie ustawia widok mapy na catg planete.
W prawym gérnym rogu znajduje sie menu nawigacyjne. Gérny pasek stanowi menu gtéwne programu.
Natomiast po lewej stronie znajduje sie okno dialogowe odpowiadajgce za operacje na warstwach.
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Menu gtéwne —— [

Menu wczytywanych/

tworzonych warstw

warstw

(warstwy sg wbudowane
W program)

Googleearth

s

Ryc. 2. Okno programu Google Earth.

Jak zatadowaé KML do Google Earth?

Plik z rozszerzeniem KML mozna wczyta¢ do programu bezposrednio z menu gtéwnego poprzez
Plik/Otwérz. Nastepnie nalezy wskazaé wybrany plik KML i zatwierdzi¢ wybdr przyciskiem Otworz (ryc.
3). Warstwa zostanie wyswietlona na mapie oraz w menu warstw (ryc. 4).

\ & Google Earth
¥ Szukaj
Szukaj
np.: Tokio, Japonia
Rl taes ey <« Modelowanie RZGW » STERFY ZALEWOWE
¥ Miejsca
S | Organizuj v Nowy folder

= 0 @

Data modyfikacji

[C1E Migjsca tymczasowe 4 Nazwa
Biblioteki
- : 'D"’k i 5 strefa_Duruji_KMLkmz 2014-09-051630 KM
il Dokumeny, 5] strefa_Kabali KMLkmz 2014-09-062026 KM
& Muzyka '
=] Obrazy

B wideo

18 Komputer
&, Dysk lokalny (C:)
- Dysk lokalny (D)
& stacja dyskow DVD RW (E) IAC-15.1.0
a My Passport ()
58 dane (\\eden-serwer) (V:)

"% gmes (\BOLERO) (Z)

- <« .

Nazwa pliku: “strefa_Duruji KML.kmz" “strefa_Kabali KMLkmz' ~ | Google Earth ( *kml “kmz "tz v

Qs e

v Warstwy Galeria Earth >
+ @ = podstawowa baza danych
OQ Voyager
> 1§ Granice i nazwy geograficzne
C & Migsca
= Zdjecia

- [ Budynki 3D
C@ ocean
C18% Pogoda
Clgr Galeria
1@ Globalna swiadomosc
[ Wigcej

Ryc. 3. Otwieranie pliku KML.
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Ryc. 4. Warstwy KML wczytane w oknie mapy.
Edycja warstwy KML

Aby edytowac warstwe KML nalezy klikngé na nig prawym klawiszem myszy i wybra¢ opcje Wtasciwosci
(ryc.5).

v Miejsca
4 E’Q Moje migjsca
s Vg Migjsca tymczasowe

's \il@ strefa_Duruji

> VIS strefa_Kabali
Dodaj
Wytnij
Kopiuj

Usun

Usun zawartosé
Zmien nazwe
Przywréc
Zapisz w Moich migjscach

Zapisz miejsce jako...

Opublikuj na forum spotecznosci Google Earth
E-mail

Widok migawki
Sortuj od Ado Z
QM@

-— Al el B

Wiasciwosci

Ryc. 5. Edycja warstwy KML.
W menu witasciwosci dostepne sg nastepujgce parametry:

e  Opis — umozliwia dodanie opisu do warstwy, linkow, obrazow (ryc. 6)
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Nazwa: strefa_Kabali

Pozwdl na przegladanie zawartosd folderu
[ Wyswietlaj zawartosé jako opcje wyboru

Opis | Koloristyl | Widok | Wyscko¢ |

Ryc. 6. Edycja — opis.

e Kolor i Styl — edycja wypetnienia, konturdw, przezroczystosci wyswietlanej warstwy (ryc. 7)

VGoogIe Earth — Edycja Folde

MNazwa: strefa_Kabali

Pozwdl na przegladanie zawartosdi folderu
[ wydwietlaj zawartosé jake opcie wyboru

Kaolor i styl | Widok I Wysokosé ‘

Linie

Kolor: .Grubos’c’: 0,4 |- Meprzezroczystodd: 100%

Obszar.

Kolor: D Wypehnienie i kontur = | Nieprzezroczystosé:  100%
n -
\K;m:fmenle [] Losowy kelor
Wypeknienie i kontur

Dymek.

Ryc. 7 Edycja - kolor i styl.

e  Widok — ustawienie widoku warstwy do ktérego bedzie przyblizany (ryc. 8)
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Nazwa: strefa_Kabal

Pozwdl na przegladanie zawartosd folderu
[T wyéwietlaj zawartosé jako opcje wyboru

‘ Opis I Kolar i styl | Widok ‘ Wysokosd |

Szerokosc geograficzna: 41°51'44.26"N
Diugosc geograficzna: 45° 76,23
Zakres: 23244m
Kierunek: 0.000000°

Kat nachylenia: 45,000000%

Data/godzina: Brak

[Uchwyc’ biezacy widok] [ Resetuj ]

Ryc. 8. Edycja — widok.

o Wysokosc¢ — ustawienie wysokosci obiektu (ryc. 9)

[ Google Earth - Edyda Folde

Nazwa: strefa_Kabali

Pozwdl na przegladanie zawartosdi folderu
[T Wyswietlaj zawartose jako opcje wyboru

Opis | Koloristy | wWidok | Wysckost |

Wysokosé: |0Om
. Przymocowany do powierzchni
Ziemia Przycigniety do dna morskiego
Wzgledem powierzchni
Podobny do dna morskiego
Bezwzgledna

Rozdagnij boki do zie

Sled? wysokos¢ w miej

Ryc. 9. Edycja — wysokosc.
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[ Google Earth

Pa Edygs Widok MNaedza Dods Pomoc |
¥ Search ie'sle’

A
@ Migsca
= Zdjecis

- \;‘,
SKvarell

@ Globalna swisdomoté
B Wieesj

Go@gle earth

Ryc. 10. Warstwa KML po edycji stylu wyswietlania.
Tworzenie warstwy KML

Aby zatozy¢ nowg warstwe punktows, liniowg lub poligonowg nalezy klikng¢ prawym klawiszem myszy
na folder w menu Miejsca. Nastepnie wybrac opcje Dodaj (ryc. 11).

W rozwijalnym menu nalezy wskazadé:

e Punkt orientacyjny — dla warstwy punktowej
e Sciezka — dla warstwy liniowej
o Wielokgt — dla warstwy powierzchniowej
byGoogietorh N VNN W ® & =

Plik Edycja Widok Narzedzia Dodaj Pomoc

¥ Szukaj B
Szukaj
np.: 98-220
Pokaz trase Historia
v Miejsca

a (N Moje miejsca
£ Miejsca tymezasowe
Folder

Kopiuj Punkt orientacyjny
Zapisz w Moich migjscach Sciezka
Wielokat

Zapisz miejsce jako...
E-mail Model
Nagranie wycieczki

Widok migawki

Zdjecie

Obraz nad powierzchnia

Link sieciowy

Ryc. 11. Dodawanie nowych warstw do mapy.
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Rysowanie warstw jest bardzo proste. Po otworzeniu opcji Punkt orientacyjny pojawia sie okno

dialogowe tworzenia nowego elementu (ryc. 12). Mapa znajdujaca sie pod oknem jest interaktywna.
Mozna przybliza¢ jg do wybranego obszaru oraz przesuwac pinezke za pomocg myszki.

| Stwrz nowy element:

Nazwa: Warszawa|

Szerokos¢ geograficzna:  52°12'22.36™N

Diugosé geograficzna:  21° 2'19.41E

Wotomin

Opis | Koloristyl | Widok | Wysokosé

Otwock:
£ _-(-;‘, )
“Piasecznojf s

azowieckie

Ryc. 12. Dodawanie nowego punktu.

W samym oknie mozna dodac¢ nazwe obiektu, recznie ustawi¢ wspétrzedne oraz dodawac¢ dodatkowe
elementu jak opis, linki czy obrazy. Mozna zauwazy¢ rowniez opcje, ktére byty dostepne przy edycji
warstwy: kolor i styl, widok, wysokos¢ (ryc. 13).

'GoogIeEanh—Etjycja aczenie m

Szeroko$c geograficzna:  52°12'22.36™

Dlugos¢ geograficzna:  21° 2'19.41°E

[‘opis | Koloristyl | widok | wysokost |

Etykieta

Kolor: .Skala: 1,4 |5 Nieprzezroczystosé: 100%

Tkoka pinezki
Kolor: Dskala: 1,1 [ Nieprzezroczystos¢: 100%

Otwock
2 —(:'_ )
MPiaseczno// s

Ryc. 13. Edycja koloru i stylu dodawanej warstwy.

Po kliknieciu na dodang pinezke wyswietlajg sie informacje o obiekcie, ktére zostaty dodane podczas
jego tworzenia lub edycji (ryc. 14).
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T . Ce o
~Warszawatie it - d Sulejowek

~Warszawa
4 T - v

Warszawa

hitp:/iwww.um.warszawa.

Ryc. 14. Informacje o dodanym obiekcie.

Przy dodawaniu Sciezki wystepujg te same opcje co przy dodawaniu punktu, oraz wystepuje
dodatkowa opcja Wymiary, ktora pozwala okresli¢ w jakich jednostkach bedzie rysowana trasa (ryc.
15).

[ Stworz nawg.r_ element: 5ci

Mazwa: Trasa

| Opis I Kolor i styl I Widaok Wysokost \Wymiary |

Diugosc:

Ryc. 15. Ustawianie jednostek dla trasy.

Aby narysowac trase nalezy najechaé¢ myszka na okno mapy, myszka wéwczas zamieni sie w znacznik,
ktérym mozna rysowac poszczegdlne wezty trasy klikajgc w odpowiednie miejsca na mapie (ryc. 16).
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Nazwa: Sciezka bez nazwy

Opis | Koloristyl [ Widok | wysokos¢ | wymiary

o

Trasal

Ryc. 16 Rysowanie trasy.

Klikajac na poszczegdlne wezty trasy mozna je przesuwac w dowolne miejsce. Po zatwierdzeniu obiekt
zostaje zapisany. Klikniecie na narysowang sciezke wyswietla informacje o obiekcie (ryc. 17).

Ryc. 17. Informacje o narysowanej sciezce.

Rysowanie poligonu odbywa sie w podobny sposdb. W oknie mapy nalezy znacznikiem wskazaé granice
obiektu powierzchniowego (ryc. 18).
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Opis | Koloristyl | widok | wysokosé

Ryc. 18. Rysowanie obiektu powierzchniowego.

Posiadajac juz narysowane warstwy mozna zapisac je do pliku KML. W tym celu nalezy wybraé menu
Plik/Zapisz/Zapisz miejsce jako... (ryc. 19). Aby zapisa¢ wszystkie obiekty nalezy zaznaczy¢ myszka
folder w ktérym zostaty utworzone (ryc. 20). Jesli bedzie zaznaczona tylko konkretna warstwa np.
punktowa, to zostanie tylko ona wyeksportowana.

|Plik Edycja Widok Narzedzia Dodaj Pomoc

Otwérz... Ctrl+0 o' & eF| (@& (&) [B]
Zapisz % Zapisz w Moich migjscach  Ctrl+Shift+S
Przywréé Zapisz miejsce jako... Ctrl+S

et » Zapisz moje migjsca

Opublikuj na forum spotecznosci Google Earth Zapisz obraz... Ctrl+Alt+S
Wyswietl w Mapach Google Ctrl+Alt+M

Drukuj... Ctrl+P

Wyloguj z serwera
Zaloguj siew Maps Engine...

Zakoricz

\—g y

Ryc. 19. Zapis do pliku KML.

¥ Miejsca

b DQ Maje migjsca

+ [l Migjsca tymczasowe
& Warszawa

http:/fwavw.um.warszawa.pl/

Trasa

DG Wielokat bez nazwy

Ryc. 20. Zaznaczenie folderu z ktérego chcemy wyeksportowac pliki.
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Nastepnie nalezy wskazac¢ format pliku jako KML oraz miejsce zapisu pliku (ryc. 21).

Organizuj v Nowy folder

0 Ulubione
S2A_OPER_MSI_L1C_TL_MPS_2016

B Pulpit 0828T095030_20160828T132911_A...
& Pobrane ¥ Folder plikéw
= Ostatnie migjsca
T15RVQ_resize
Folder plikéw
4 Biblioteki

3 Dokumenty WiPG1000
& Muzyka Folder plikéw
[E5] Obrazy

B Wideo wojewodztwa
Folder plikéw

- Komputer D

Nazwa pliku: Warszawa.kml

Zapisz jako typ: [Kml (*:kmi)
Kmz (*.kmz)
Kml (*.kml)

# Ukryj foldery

Ryc. 21. Wskazanie formatu pliku.

Po wczytaniu zapisanej warstwy KML, w menu Miejsca pojaw sie plik z zapisanymi warstwami (ryc. 22).

¥ Miejsca

s e Moje migjsca
+ &3 Migjsca tymeczasowe
" ‘ Warszawa

htt WAL LT WarsZavwa.,

& Trasa

Trasza

- 17 Wielokat bez nazwy
o4 @ Warszawa.kml

+ V&5 Miejsca tymczasowe
- & Warszawa

hitp: v, um warszawa. pl)

- Y e Trasa

Trasa

N 0 Wielokat bez nazwy

Ryc. 22. Dodana warstwa KML.
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